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Comunitat Catalana de Simulacié - Cavallers del Cel ler. Regiment Aerotransportat

BENVINGUT SOLDAT A L'ENTRENAMENT BAsIiCc DE COMBAT I

Aquest curs esta orientat a la formacidé basica dels reclutes. Partirem del
suposit que el recluta no te cap tipus de coneixements sobre la materia, i per
tant donarem una formacié des de zero igual per a tothom.

L'EBC es un curs molt centrat en el formacid mes primordial, que pretén
atorgar al recluta una bona base, per poder posteriorment fer entrenaments
mes avangats sense haver d'ensenyar qlestions molts basiques que ja
s'haurien de saber.

Els curs es dividira per fases, extretes de cursos reals d'infanteria, on
progressivament s'anira ampliant la formacié de I'alumne.

Cada fase podra ser composada per una o varies classes, depenent de la
materia i el temps disponible.

Un cop completat el curs, aprovant els examens que es facin, el Recluta
ascendira a Soldat.
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INDEX

- Benvinguda
- Simulador

FASE 2 - VERMELLA

- Balistica i fonaments de la punteria amb fusell
- Regles de Combat

- Navegacio terrestre desmuntada

- Camuflatge i ocultacio

- Patrulla i formacions

FASE 3 - BLANCA

- Fonaments de la punteria amb fusell reforcats
- Prioritzar i atacar objectius a diferents distancies

FASE 4 - BLAVA

- Comunicacions

- Punteria avancada amb fusell

- Maniobrar i atacar objectius com a part d'una esquadra
- Granada de fragmentacié M67

- Granada de fum M18

- Emprar armes mes potents i de tripulacio

- Metralladora M240B

- Fusell automatic M249

- Llancador antitanc AT4

- Llancagranades de 40mm M203

- Operacions militars a terreny urba (MOUT - Military Operations in Urban
Terrain)

- Defensa del comboi
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FASE 1 - GROGA |

Benvingut a I'Entrenament Basic de Combat, a partir d'ara, tens un compromis
amb el grup que et demana que t'esforcis per completar les llicons.

Per poder completar el curs, hauras de tenir el simulador al dia segons
I'Estandard del grup, si us plau repassa el paguet de Benvinguda o consulta al
Personal del grup per qualsevol dubte.

SIMULADOR

El simulador que fem servir actualment al grup es I'ArmA 3. Es un simulador
d'infanteria, amb la capacitat de manegar vehicles com a recolzament de la
infanteria. Es per tant de elevat realisme i complexitat en la infanteria, pero de
un realisme i complexitat molt mes moderat en els vehicles.

El simulador també permet I'us de «addons» fets per la comunitat, que
modifiquen, milloren i/o inclouen noves caracteristiques o material, com noves
armes, vehicles, funciones, o sistemes.

Degut a l'alt nivell de complexitat, les partides a la saga ArmA son molt
diferents a les partides en productes mes comercials del mercat. Ja que
requereixen de mes coneixements militars, i de actuacions mes tactiques.

ArmA 3 es un simulador molt complex, que requereix de mols mecanismes i
tecles per funcionar, en aquest apartat descriurem tots aquests mecanismes.

Configuracio

Aqui et donarem unes nocions basiques d'algunes parametres importants per
configurar el simulador i extreure el maxim de rendiment.

Per evitar possibles problemes, es recomana llancar el simulador amb permisos
d'administrador. Cal que poseu el permisos al fitxer arma3.exe a la carpeta
arrel del simulador.

Joc

Es recomana ajustar el Capcineig a un nivell baix. Es el que fa que el soldat
mogui el cap en caminar, i a nivells mes alts pot ser molest i dificultar la
identificacio d'amenaces.

Per saber el nivell de dificultat a establir, consulteu el PDB (Paquet de
benvinguda) que us vam donar al entrar al grup.
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So

Una explicacié basica dels parametres de configuracié de so.

CC_Viper

VOLUMEN
EFECTOS:

MUSICA:

RADID:

VOZ EN RED:
ENTES DE SONIDO:

MICROFOND:

Efectes: Es el volum de tots els efectes especials, explosions, trets, etc...
Musica: Recomanem desactivar la musica, perque no molesti.

Radio: Es el volum de les converses de guio de les missions.

Veu en xarxa: Es el volum de les converses dels jugador, amb el propi
sistema de veu del simulador.

Fonts de So: Es el numero d'efectes de so que poden reproduir-se al mateix
moment. Recomanem posar 128 per no perdre detall.

Microfon: Es la sensibilitat del microfon. A mes sensible, mes facil que envii la
nostre veu per VOIP.
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Video

Una explicacié basica dels parametres de configuracié de video.

viDEO CC_Viper
CALIDAD GENERAL: Personalizado FPS: BD
GENERAL PANTALLA

CALIDAD VISIBILIDAD
MUESTRED: 100% GENERAL:
TEXTURA: Alto OBJETO:
DBJETOS: Muy alto SOMBRA:
TERREND: Alto

SOMBRA: Ultra
PARTICULAS: Estandar

NUBE: Bajo

PIP: Bajo

RANGO DINAMICO: Estandar
ILUMIN. DINAMICA: Alto

Muestreig: Re-escala la imatge. Si no tenim un ordinador molt potent, deixar
a 100% i mai posar a menys.

Textura: Qualitat de la textura, es recomana entre Alta i Molt Alta.

Objectes: El numero d'objectes que es mostren a llarga distancia, es
recomana entre Alta i Ultra.

Terreny: La qualitat del terreny, es recomana entre Estandard i Alta.

Ombra: La qualitat d'ombres, es recomana Alta o superior, o Desactivat.
Particules: La qualitat de particules, es recomana entre Estandard o Alta .
Nuavols: Es recomana Baixa a no ser que tinguis un ordinador potent.

PIP: Miralls, pantalles de video dels vehicles, etc... Es recomana Baix o
Desactivat.

Rang Dinamic (HDR): Entre Baix i Estandard, canvia molt l'aspecte del
simulador. Per una il-luminacié mes natural, deixar en Estandard.

Visibilitat (General, Objecte, Ombra): La distancia de dibuix, es una decisio
personal basada en la potencia de I'ordinador.
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VIDEO

CALIDAD GENERAL.:

GENERAL

DE VISUALIZACION:
RESOLUCION:

LAC. DE ASPECTO:
SINC. VERTICAL:
INTERFAZ:

BRILLO:
ORRECCION GAMMA:

CC_Viper
Personalizado v FPS: BO
Pantalla completa V
1800x900 [18:9) V
Pan. — 16:8 v
Activado A4
Grande V' IMAGENES DE CALIBRADO DEBEN DE SU

Mode de visualitzacié: Es recomana Pantalla completa.

Resolucioé: Es molt important fer servir la resolucié nativa del nostre monitor.
Relaciod d'aspecte: Igual que en resolucio, fer servir el del nostre monitor.
Sincronitzacio vertical: Es recomana Activat.

Interficie: La mida de la interficie del simulador.

Brillantor: Regular la il-luminacié de la imatge.
Correccido gamma: Regula la correccié cromatica.
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VIDED CC_Viper
CALIDAD GENERAL: Personalizado \ FPS: BO

GENERA PANTALLA
POSPROCESADOS SUAVIZADO DE BORDES
BRILLO REFLEC.: < [N | /. PANT. COMPLETA: 2x
NIFUMINADD RADIAL: < [ [25 ] RATIO DE ASPECTD: All trees
DIF. DE ROTACION: < JSP. SUAV. BORDES: SFAA Alto
i

PROF. DE CAMPO:

FILTRO ANISOT. Muy alto

SHARPEN FILTER:
OCLUSION PANT.: OCLUSION PANTA V
CAUSTICA: Activado Vv

Brillantor reflectida (Bloom): Purament estétic, es recomana deixar a 100.
Difuminat radial (Motion blur d'objectes): Es recomana Desactivat o 25.
Difuminat en rotacidé (Motion blur): Es recomana Desactivat o 12.5.
Profunditat de camp: El desenfocament focal, es recomana Desactivat o 25.
Sharpen Filter: Enfoca la imatge, fent tot mes definit. Es recomana
Desactivat o al gust de l'usuari.

Oclusiéo de pantalla: Millorar les ombres de tots els objectes, es recomana
Oclusié de pantalla Baixa.

Caustica: Projeccio de Ilum, com els raigs que travessen els copes del arbres,
es recomana Activat.

Suavitzat de bores a pantalla completa (Antialiasing): Es recomana
minim x2, si I'ordinador ho permet, a mes millor.

Rati d'aspecte (AToC): Es recomana només Arbres.

Post-processat suavitzat de bores (PPAA): Es recomana de SFAA Alta a
Ultra o Desactivat.

Filtre anisotropic: Es recomana Molt Alta o Ultra.
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Tecles basiques

Infanteria

W] (s] D] (A] Moure's.

Commuta entre avancar amb |'arma preparada per disparar o no.

Correr.

Genoll a terra, en peu

Bocaterrosa, en peu.

Sobrepassar un obstacle.

[Q] (E] Decantar-se a esquerra o dreta, o rodolar quan estem estirats a terra.

[Ctrl_]+[A] Peu/cos a I'esquerra.

[Ctrl_]+(D] Peu/cos a la dreta.

W]+ (S] o (S]+W Commutar entre velocitats.
(Alt]+@ Moure nomes el cap.

2x(Alt]@ Moure nomes el cap.

Commutar moure nomes el cap.

2x[Ctrl_] Abaixar-apujar arma.

Parlar pel VOIP. *

(°] Menu d'ordres.

[F1]-(F12) Seleccionar soldats subordinats.
Anular opcié de mend.

[ ] Acceptar opcié del menu d'usuari o del menu de comunicacions.
Apuntar, aguantar respiracio, designar blancs per apuntar.
Disparar, designar blans per disparar.

[Ctrl ]+@ Canviar el tipus d'apuntat.

[Paget] [Pagel] Regular elevacié de les mires.
Canviar tipus de foc.

[R] Recarregar.

2x(G] Llancar granada.**

[Ctrl_]2x(G] Canviar entre tipus de granades.**
Binocles.

Mapa.

[Ctrl ]+ M) GPS.

Canviar entre modes de visié (nocturna, térmica), a peu com en vehicles.

9



Comunitat Catalana de Simulacié - Cavallers del Cel ler. Regiment Aerotransportat

(1] Inventari.

Diari.

(0] Rellotge.

(K] Bruixola.

[P] Estadistiques.

Zoom.

[Pad 1] - [Pad 9] girar vistes de cabina, girar cap.
Llums, lasers.

(-] Xat

(][] canviar canal xat.

(¢ J+(*][Pad—] escriure FLUSH. Refresca la VRAM. Aixd es Util per quan el
nostre simulador comenca a tenir error grafics o baixades de rendiment.

* VOIP es el sistema de de comunicacié propia del simulador per jugadors.
** Per defecte ve diferent al simulador, cal per tant configurar-ho.

Vehicles terrestres

(@) W] (E] Avancar lent, normal, rapid.
frenar, marxa enrere.

[A] D] Girar a esquerra i dreta.
Girar a Dreta i Esquerra.,
Fre de ma.

Treure el cap.

Ficar el cap.

(@] Avancar

Mira optica/pantalla.
Marca/desmarcar objectiu.

10
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Avions

Capcineig avall.
Capcineig a dalt.

[A] D] Alabeiar a esquerra i dreta.

Capcineig i Alabeig.

@ Augmentar propulsio.
Disminuir propulsié.
Guinyada esquerra.
Guinyada dreta.

+(G] Tren d'aterratge.
+(K] Baixar flaps.
+(L] Pujar flaps.
Contramesures.

Mira optica/pantalla.
Marca/desmarcar objectiu.

Helicopters

Capcineig avall.
Capcineig a dalt.

[A] D] Alabeiar a esquerra i dreta.

Capcineig i Guinyada.
@ Augmentar propulsié.
Disminuir propulsié.
Pedal esquerra.

Pedal dret.

2x[¢ ] Auto-estacionari.
Contramesures.

Mira optica/pantalla.
Marca/desmarcar objectiu.

ler. Regiment Aerotransportat
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Submarins

Avangar,
Retrocedir.

(A](D] Girar a esquerra i dreta.
Capcineig i Gir.

[Q) Emersié.

Immersié

Mira Optica/pantalla.
Marca/desmarcar objectiu.

Tecles AGM (0.93)

Per tal d'accedir al menu de configuracié del mod, un cop dintre d'una partida,
li doneu a i feu clic a Opcions AGM a dalt a I'esquerra.

Il-luminar objectiu (laser).
PageT' Pagell Ajustar FCS a dalt abaix.

[Ctrl ]+ (¢ ]+(T] Netejar ulleres.*
(Alt]+ +(G] Canviar mode de llangament de granada.*

(2] MenU d'interacci6.*

[Ctrl_]+[22] Mend d'interaccié. *
(Alt]+(T] Obrir/tancar porta.

(¢ ]+(T] Tocar espatlla.

[Alt] + [Paget] Augmentar el guany de les NVG.
[Alt] + [Page}] Reduir el guany de les NVG.
(¢ ]+(R] Desencasquetar I'arma.

(¢ J+(R] Verificar municié.

Recolzar I'arma.

Vector - Tecla d'azimut.

[R] Vector - Tecla de distancia.
Limitador de velocitat.

(1] Seleccionar pistola.

Seleccionar fusell.

Seleccionar llanca-granades.

E] Seleccionar llangador.

12
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Seleccionar binocles.

(6] Seleccionar granada de fragmentacio.
Seleccionar granada de no-fragmentacio.
(0] Enfundar arma.

Engegar motor.

(1] Apagar motor.

Seleccionar arma principal.

Seleccionar metralladora.

Seleccionar missils.

* Per defecte ve diferent al mod, cal per tant configurar-ho.

Tecles TFAR (0.9.7.1)

Parlar per radio.

(Ctrl |+[¢ ] Parlar per la radio de llarg abast.
[Ctrl_]+[P] Obrir I'interficie de la radio de curt abast.
[Ctrl_]+([](J) Canviar entre les radios de curt abast disponibles.

+[«<](1] (=] Canviar el mode estéreo a la radio de curt abast.
[Pad 1]- [Pad 8] Canviar rapidament de canals a la radio de curt abast.

(Alt]+P] Obrir l'interficie de la radio de llarg abast.
++m Canviar entre les radios de llarg abast disponibles.
(Alt]+ (<] [* ][] Canviar el mode estéreo a la radio de llarg abast.

[Ctrl ]+ (Pad 1]-[Pad 9] Canviar rapidament de canals a la radio de llarg abast.
+(%. ] Canviar entre xiuxiuejar, normal i cridar.

(¢ ]+(P] Obrir I'interficie del transmissor subaquatic.

+(°] Parlar pel transmissor subaquatic.

Parlar pel canal alternatiu de la radio de curt abast.

Parlar pel canal alternatiu de la radio de llarg abast.

Sortir de l'interficie.
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Multijugador

Per tal d'accedir al llistat de servidors o per crear partida, cal al menu principal
fer clic a Jugar i Multijugador.

Cercar servidors

Si volem cercar servidors ja creats, al explorador de servidors tenim diferents
opcions.

A sifn T
Anfiteidn die 10 sesidn

MAPA:
Oificultad;

Aqui podeu seleccionar a dalt a la dreta, on posa direccid, si voleu veure els
servidors d'Internet, o els interns de la vostre LAN.

Els servidors del llistat poden tenir a I'esquerra quatre tipus d'icones de colors.

. Totalment compatible amb la nostre versié de I'ArmA 3.

. Incompatible amb la nostre versio de I'ArmA 3.

E Diferencies de versio que el podria fer incompatible, pero sovint funciona.
. Servidor amb contrasenya.

Degut a que fem servir un estandard d'addons propis a la comunitat, la
majoria sortiran al llistat com Grocs o Vermells, pero els grocs funcionen
moltes vegades.

Si volem cercar un servidor en concret, com el de la nostre comunitat, el millor
es fer servir el botd Filtre que veieu a la captura.

14
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\NFITRION: cavallers Ping max: O Expansiones < Jostrar
Misidn: Min. jug.. O Serv. llenos: < Jostrar
Tipo: Max. jug: O Contrasena: < Jostrar

Se requiere BattlEye: < Predet.

CANCELAR PREDET.

Aqui tenim diferents parametres a configurar, tot i que en realitat normalment
es deixen tots tal com es veu a la pantalla, i I'Unic que fem es a Amfitrié posar
el nom del servidor que volem cercar, en aquest captura, cavallers.

Crear servidor

Si el que vols es crear partida, tens dues opcions. Muntar un servidor dedicat,
mes orientat a qui tingui un bon ample de banda a casa i a ser possible (pero
no indispensable) un ordinador extra que porti la partida i faci de host. O crear
una partida multijugador normal, mes rapid i facil, perd sense donar-nos tanta
potencia de servidor.

Aqui només t'explicarem com muntar una partida normal multijugador.

Per crear la partida, primer cal obrir els ports necessaris al teu router. Per
saber com obrir ports adregat al manual del teu router, a les pagines d'internet
sobre ADSL/Fibra Optica o al teu proveidor.

Els ports necessaris son:

Aplicacio Protocol Port

Battleye TCP/UDP 2344
Battleye TCP 2345

ArmA 3/Steam UDP 2302-2305
Steam UDP 27000-27030
Steam uUDP 4380

Steam TCP/UDP 8766

Un cop tinguis els ports oberts, a I'explorador de servidors fes clic al boté
Nova, i veuras aquesta pantalla.
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CONFIGURAR SERVIDOR

MOMBRE: Cavallers del Cel - Comunitat Catalana de Simulacid

ANFITRION: Internet
PUERTO: | 2303
MAX. JUB: 1B
CONTRASERNA:

Please ensure the game has Internet accessibility via the following network ports: 2303, 2304,

Aqui has d'escriure el nom del servidor, si vols que funcioni a Internet o a LAN,
el port que vols fer servir, normalment sempre entre el port 2303 i 2305, el
nombre de jugadors maxims i la contrasenya si vols.

Virtual Arsenal

El Virtual Arsenal o VA, es l'eina que integra el simulador Arma 3 que et
permet modificar el teu equipament d'una manera rapida i eficac.

Per accedir a I'eina es necessari que la missid on et trobis hagi estat editada
afegint aquesta opcié. Normalment trobaras I'opcié del Virtual Arsenal a les
caixes de municié designades.

P88 en la mano
Arma Marcador laser

Ar el s

Sl -

Un cop seleccionat I'opcié d'Arsenal et veuras en tercera persona amb diverses
opcions en pantalla. Classificarem la informacié que veiem en pantalla en
Opcions d'equipament i Opcions de gestio.

16



Comunitat Catalana de Simulacié - Cavallers del Cel ler. Regiment Aerotransportat

\ T"' »

1{\- Virfual Arsenal

\

'EEEEEEEEEEI@:EEFH

|.'|'
'-B

|ocuLTar  [ALEATORID | GUARDAR | CARGAR 1

Opcions de gestio

Les opcions de gestid et permeten facilment intercanviar diversos perfils per
minimitzar el temps necessari per equipar-te.

* C(Close / Tancar: Tanca l'eina i tornes al simulador amb I'equipament que
hagis escollit

 Hide / Amagar: Amaga la interficie grafica per deixar-te la vista en
tercera persona. En fer clic a qualsevol punt de la pantalla tornes a la
pantalla d'Arsenal

e Random / Aleatori: Aquesta opcid realitza una configuracié aleatoria del
teu equipament. No es una opcié que fem servir al nostre estandard ja
gue sempre tindras control sobre el teu equipament abans d'entrar en
missio

» Save / Desar: Permet guardar tot l'equipament actual que portis. Et
demanara el nom del perfil per desar i si ja existeix el sobreescriura. Es
recomanable que per cada missid un cop personalitzat I'equipament et
guardis en un perfil 'actual' de manera que podras carregar-ho cada cop
que sigui necessari durant la missié

 Load / Carregar: Aquesta opcié et permet carregar I'equipament d'un
perfil desat anteriorment. A |'estandard pots trobar un conjunt de perfils
ja personalitzats pels diferents rols que pots assolir. Actualment et pots
trobar amb alguns elements del teu equipament que encara que els desis

17
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en un perfil en carregar no s'afegeixen al teu equipament de manera que
convé fer una comprovacio rapida del teu equipament. Es un error del
simulador.

« Export / Exportar: Permet exportar al porta-papers la configuracié actual
del teu equipament per poder compartir-ho amb altres usuaris.

e Import / Importar: Permet importar la configuracié de I'equipament del
porta-papers.

Guardar

Lider M1E+203 RPIMA,
AT MIB+TITAN RPIMA

FA M248 RPIMA

Fuselier M6 RPIMA
GL MIB+203 RPIMA
Metge M16 MTFR

Tirador SAM-R MTP
Al MIGHFIM-92 MTP
Explosius M16 MTP

FA M248 RPIMA
Fuse MIG RFIMA
L MIB+20E RRIMA
Metga MG MTP
Tirador SAM-R MTF
-32 MTP
MiG MTE

Mombre; | Lider H16+202 RPIMA,

ELAR | SUPRIMIR | G . [ CANCELAR SUPRIMIR | C/

Opcions d'equipament

Les opcions d'equipament les tens distribuides en diferents icones que fan
referencia a I'armament (fusell, llancador i pistola), uniformacié (uniforme,
armilla, motxilla i casc), accessoris (ulleres/passamuntanyes, dispositius de
visié nocturna, binocles, mapa, terminal, comunicacions, navegacio i rellotge) i
personalitzacions (cara, veu i insignia).

Armament

Dintre de les tres opcions d'armament pots escollir tant I'arma com els seus
accessoris (mires, afegits de rail i afegits de cand).

ACO ([rojo) Afegits de rail|

ACO [verde]

Afegits de cand

Acog Ta2lrco
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Uniformacio

Dintre de les opcions d'uniformacié pots seleccionar tipus d'uniformes, armilles
i motxilles que et permeten afegir material al seu interior.

Minigranada

Granada de humo M82 [Blancao) EExph]Squ

Granada de humo M18 [Amarills] 0O Altres

i i i huny

Per cada element que vulguis afegir o treure fes us dels simbols + i -.

La numeracié a la dreta de I'element et diu quantes unitats portes de d'aquell
element a l'inventari de la peca d'uniforme seleccionada. Per exemple, portes
10 granades M67 a I'armilla.

La capacitat de carrega disponible i ocupada es mostra mitjancant una barra

blanca a la part inferior del quadre d'inventari de la peca d'uniforme
seleccionada.

- [reures de fragmentacicn MoAfegir 4

Minigranada Quantitat ©

Granada de humo M82 [Blance] O

Barra de luz [roja) 0

[LCapacitat

Accessoris

Els accessoris no permeten multiplicitat a traves del Virtual Arsenal, de manera
gue per cada element d'accessori només es permet un element. Si vols
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carregar mes d'un element d'aquest tipus, hauras de moure l'element a
['uniforme/armilla/motxilla i tornar a seleccionar-ho al VA.

» Ulleres / passamuntanyes: Elements accessoris de cara.

« NVGs: Dispositius de visié nocturna.

* Binocles: Binocles, designadors laser i altres dispositius de telemetria.
* Mapa: Mapes.

+ Terminal: Tablets i dispositius per UAV.

« Navegacid: Bruixoles.

* Rellotge: Rellotges.

Personalitzacions
Els elements de personalitzacié et permeten diferenciar el teu personatge per

la seva cara, veu, aixi com afegir una insignia ja sigui la del grup 1RA, rang
associat o qualsevol altre.
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